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P CoMo VER [A5 VIRTUDES ¥ DEFECIOS
DEL RvAL 7

R: Cen UN RIVAL DESGONCCi Do, DESDE
EL PELOTEQ TRATO DE ELABORAR UNA
PIGHA TECNICA , PERO ES. MUY (MRORRATE
NO ERRAR DURARTE EL PELOTEQ, PARA
QE EL OO WEsTRE DEFECICS y
IRUDES , A Sv VEZ. Mosoteos
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VENTAIA y DESVENTAJA , PARA
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QPO ESTAS SUE AN
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CHARIASSIUBITY.

P-CUANDO DECIDIS A DONDE
DEVOLVER EL SAQUE ?

R: ANTES QUE ME SAQUEN |
YA DECIDI HACIA CONDE,
EN PRINGIPIO PROFUNDO
y St PuEDO A SU GOLYE
MAS DEBIL Para EStAR

Peoxino GOPE, 51 ES

UNSAque Lento, que \,

PvoeDD DOMINAR HAS +ecL , 4 1A
PRotONDIDAD y DIRECCION LE mMPaiHO
toP spiv,

P Sg HeJora EL JuEGD +orANDO
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K: se HEJoRA EN MUCHOS AsPecks.
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YuEDE Sacan Mas Plovecllo 05 Els.
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Dé SitvACiONES COMPLicA0AS cow BxTiD.
P: Cono se aaumw Los fontos?

R:L» HAayoma pe Les Pontos qoe
GAAHOS, sev An Les EmIDNSS DEC
WnL, asi tripiow L RvAL 6ana Punkos
con Mestnos Eenonss .
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P: CUANDO DEVOLVEMOS UN SOqUE
EXI&IDO y GUE NOS PONE
INCOMODOCS, SE&UNOS CoN EL PLAN
© HaceMos otea cosa?

B: EL QoW £5 DEVOLVER PROFUNDO
SIEMPRE, PERD S1 ESIBMOS EXIGI06S
yNo PODeMos  DiRlGuiR

HAS Cerch D€ sus PIes |4
Aue ALTernuan pe gl @
CAE Deninp De LA calcHA o
ENCIMA De (A Lingh 0& BASE y
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Poco ANGLLW fard Sv GOLpE y
feNGA Qus DSVOLUBN MAS Redo y
Corto. :
P: Que VoS foves CoNTAR
DeL Snague ¢
R.ESTE ES ELOMCD &OLPE
Que SoLo DePENDE DE UND
MISHD .

“ACtIUO MENTAL Positiva’
DE®REMOS OBICAR LA PR
PONDE NOS QUEDR <CHODO PANA
GoLPeEALA

PARA LOGNAR UN BuEN CONtACO
Con LA Pavi y conthol sopus

LA Oeztion D8 SAOUE , DeREMOS =8
Qeulesos AL Horlnto oE  Ejawi
UM Saqus, £ BRAD Qus [A2A 1A
Paoi | DeBe Estar ExtEnOino 0o
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P. que Nos Popes pecin. sopre
EL DOBLE{

R: EL poBLE ES UN JUEGO EN EQuifo

Y ESO My que teNenlo BliEN
<o .

SoN MUCHOS Los AsPectos Que
Se DeeeN teNer v cuBnid.
Se BueN CoMpaNERO ES

MUy 1MPoRtANTE | Digo ES"OO
PoRQUE NO SIEMPRS ESinos AL
Ao’ v vugstno ]
CONPAGBID 160AL .

ot sz WYy Que Seit

SoLiDARIO y ALBIIARL AL
QU5 S5 oM 1nSE6uro, Es IDEAL
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CHARLAZTUBITO

P coMo DECIDIMOS que HACER
Durante EL DESARROUO DEL
Punto?

R: Permanentemente +ENEMOS ©
Pasamos PR § S1HUACIONES DUIRANTE
EL JuEEO, £STAS SON:

My DIficiL - DIFICIL -

REGULAR o NOGHN.-Q

LIMITACIONES y DEBE IDEntFKAR
CADA SIfuACION MUY BIEN , PARA
SABER QUE HACER EN CADA UNJ .
EN ONA Situnacion MUy DIFICIL,
Lo MEJOR Es Devolver [A BolA
lo MAS Alto e PRo¥UNDO PosIBLE
PARA RODER RECUPERAR ONA BUENA
POSICION EN LA CANCHA ANtES que
Nos VUewa (A Pelota.

EN LA DIFXCIL puero £sthe un peco
MAS GoMODO Que (A ANTERIOR y
SAUR Alto y Cruzapo +1RAIANDO

DE PONER AL RWAL INCOMO 00 ,AS)
PODER NVELAR EL JUEGO -

CLANDo SentiMes quE EL Jueso ES
PaRej0 y NINGONO HENE ONA
EViDENTe VENTAJA, ESTAMOS EN ONA
Situacion REGUIAR o NORMAL rs
Aqui CuANDO PODEMOS glecotAr
HRes MAS coMopos y CoN INTENCION
DE PONER INCOHODD AL OfoNENTE,
EsPeranto LN Stucion FAL, que
NO Quiere DECIR que DEBEMOS GANAR
B Punto, Swo que tenemos LA

OPORTUNIDAD De PROVOCAR UN

UN tiro para cauar gL
Ponto, Pazo tener Mucllo coioaco
yQue [A ANSIEDRO poe TERMMNAR (A
JusADA No Nos TRAIGONE .
MIPAL <tenppe /1, Peroin .




